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NOS JEUGDJOURNAAL EINDPRESENTATIE



Discovery fase iDeation fase creation fase



TERUGbLIk





INTENTIES
De doelgroep is jonger en er is een geleidelijke daling in het kijkgedrag.

Het tablet gebruik onder kinderen is groter dan smartphone gebruik.



ImPLEmENTATIES
kinderen geven aan veelal filmpjes te kijken 

en op zoek te zijn naar informatie.



INzIcHTEN 
cross channel, ofwel multiplatform, kenmerkt zich doordat het 

beschikbaar is op een uitgebreid assortiment van devices.



PRObLEEmSTELLING
Hoe kunnen we voor een lineair programma een multiplatform

strategie uitstippelen, waarbij kinderen tussen de 9 en 12 jaar niet
alleen informatie ontvangen, maar ook toepassen?.



INDEPTH VIDEO
Een applicatie waarmee kinderen bij video items, opgeknipt uit

Jeugdjournaal afeveringen, relevante informatie kunnen
inzien ten behoeve van verdieping en/of amusement.



VERVOLG TRAJEcT



THE WIDGET cOmPANy
The Widget company is Authoriteit op het gebied van smart-tv. 

Een interessant gesprek verschafte nieuwe inzichten.



UITDAGINGEN
Het uitbrengen op meerdere platformen.

 Smart TV heeft hierbij prioriteit.



VIDEO
Productvideo Jeugdjournaal App





DEmONSTRATIE



bRENG HET NIEUWS 
TOT LEVEN!



VRAGEN?


